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NOMBRE DEL PROGRAMA: Diseño  Visual

NOMBRE DEL CURSO: Diseño Básico- Virtual

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:

NOMBRE DEL ESTUDIANTE

SI No 

10 Conseguir un cuaderno adecuado para los bocetos

10 Hacer lecturas y  nuevos ejercicios de formas abstractas

15
Hacer lecturas sobre los elementos conceptuales y visuales del 

diseño

15
Crear diez grises a partir del  negro en diferentes tonalidades. 

Repetir el trabajo

10
Repetir ejercicios  de bocetación con lapiza, marcadores o 

técnica mixta.

10
Hacer lectura y reconocer cada uno de  los Fundamentos del 

Diseño

10
Hacer lecturas nuevamente para afianzar conocimientos sobre 

toería del color

20
Repite el trabajo práctico para mejorar herramientas análogas 

de diseño

10
Hacer lectura y reconocer la visualización interna y externa de 

la forma

10 Hacer ejercicios análogos y aplicar  los fundamentos del diseño

15
Hacer lectura y reconocer los conceptos de contraste y 

armonía. Repetir el trabajo

15
Repite el trabajo práctico para mejorar herramientas análogas 

de diseño

10
Repetir ejercicios  de bocetación con lapiza, marcadores o 

técnica mixta.

10
Realizar mas ejercicios de bocetación donde aplique técnicas 

sintácticas de composición

10 Hacer lectura y reconocer los conceptos del color expresivo

20
Repite el trabajo práctico para mejorar herramientas análogas 

de diseño

5
Repetir ejercicios  de bocetación con lapiza, marcadores o 

técnica mixta.

15
Lee y repite el trabajo donde aplique diferentes estrategias  de 

composición

15 Hacer lectura y reconocer los conceptos del color expresivo

15
Repite el trabajo práctico para mejorar herramientas análogas 

de diseño

CRITERIO 3: Emplear la variación y visualización de la forma 

y la interacción del color en la creación de piezas visuales 

incorporando diferentes clases de armonías y contrastes 

tonales para elaborar paletas cromáticas útiles en los 

propios diseños.

Conocer como se visualiza la forma

Aplicar los fundamentos de diseño en la bocetación análoga de 

propuestas visuales

Desarrolla artes finales de manera técnica  y rigurosa con 

herramientas analogas

Reproducir facilmente piezas con diferentes gamas cromáticas  

Representar graficamente las diferentes visualizaciones de la forma 

aplicado a ejercicios de bocetación análoga sobre papel. Y el desarrollo 

de diseños finales utlizando técnicas  de expresión como tinta china 

negra y vinilos de color en ejrcicios de contraste y  armonía cromática.

Reproducir facilmente piezas con contraste y armonía 

cromática  

Observaciones: este instrumento de evaluación permite evaluar los aprendizajes delos estudiantes de  manera cuantitativa y cualitativa a la vez.

Utiliza el valor expresivo del color en el diseño

CRITERIO 5: Realizar piezas visuales que apliquen los 

fundamentos del Diseño y la teoría del color en cada una de 

las piezas producidas.

Desarrolla un proceso de bocetación y utiliza técnicas análogas 

de expresión

Utiliza el valor expresivo del color en el diseño

CRITERIO 4: Aplicar técnicas sintácticas del lenguaje visual y 

valor expresivo del color en el proceso de creación de piezas 

visuales.

Realizar bocetos análogos haciendo uso de diferentes técnicas 

de expresión

Aplica los fundamentos sintácticos del lenguaje visual en la 

producción gráfica

Desarrolla artes finales de manera rigurosa con herramientas 

analogas y digitales

Conocer y aplicaR técnicas de creación de composición gráfica y la 

utilización expresiva del color aplicadas al desarrollo de diseños finales 

realizados en vinilo sobre Durex.

Desarrolla artes finales de manera rigurosa con herramientas 

analogas y digitales

Propone un trabajo  que reune  técnicas o fundamentos de 

composición visual

Desarrollo de piezas visuales analogas y digitales a partir de bocetación 

según el producto (bitácora, díptico, tríptico, entre otros) de acuerdo 

con los requerimientos de composición, colory  tipografía  pertinentes 

al producto solicitado.

CRITERIO A VALORAR LISTA DE INDICADORES ASOCIADOS A CADA CRITERIO

SE EVIDENCIA

PLAN DE MEJORA

Con base en la siguiente lista de indicadores asociados a cada criterio, es posible reconocer señales de logro o no de los resultados de aprendizaje. Por favor, marque con una X, si se evidencia o no cada aspecto. Al final la sumatoria de puntajes representará el avance logrado en el proceso.

xxxxxxxxxxx

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
PUNTOS 

ASIGNADOS

LISTA DE COTEJO O DE CONTROL INDIVIDUAL CON PUNTAJE POR INDICADOR

Aplica los conceptos fundamentales de composición en el diseño bi-dimensional (desde la síntesis y expresión de las formas) con el fin de generar soluciones visuales efectivas, estéticas y coherentes haciendo uso de técnicas de composición y 

las teorías de interacción y valor expresivo del color, tanto en la implementación práctica de trabajos análogos como digitales.

Bocetación y representación gráfica de conceptos y elementos del 

diseño en ejercicios de abstracción a lápiz, en color negro y obteniendo 

varias tonalidades de gris sobre cuaderno o bitácora de ejercicios.

Representar de manera  gráfica  los fundamentos del Diseño aplicado a 

ejercicios de bocetación análoga sobre papel y el desarrollo de artes 

finales utlizando técnicas  de expresión como tinta china negra y vinilos 

de colores. Conocer y reproducir facilmente los diferentes fundamentos 

del diseño

CRITERIO 1:   Identificar los elementos del diseño 

(conceptuales, visuales, de relación y prácticos, así como la 

clasificación del color) en la creación de composiciones 

visuales abstractas o figurativas con un alto grado de 

coherencia y equilibrio.

Llevar un cuaderno de bocetos de manera rigurosa

Reconocer las formas figurativas y abstractas 

Conocer y aplicar los elementos conceptuales y  visuales del 

diseño

Reproducir facilmente las diferentes tonalidades del color 

negro

CRITERIO 2:  Utilizar los fundamentos del diseño (como la 

repetición, la anomalía, la radiación, entre otros, además la 

teoría del color) en el proceso de creación de diseño 

utilizando tanto herramientas análogas como digitales.

Realizar bocetos análogos haciendo uso de diferentes técnicas 

de expresión

Desarrolla artes finales con herramientas análoga,  de manera 

técnica  y rigurosa 


