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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La Fundacién Universitaria Compensar, UCompensar,
piensa en una formacién educativa integral para los
futuros profesionales en Colombia. Como centro de
generacién de conocimiento, es una entidad social en-
cargada de salvaguardar los diferentes saberes que la
comunidad universitaria produce, garantizando la co-
rrecta y pertinente distribucién del conocimiento. De
igual forma, certifica los conocimientos adquiridos por
los egresados durante su transito por la institucion.

Como entidad productora de conocimiento, la
UCompensar debe encausar, clasificar y almacenar la
gran cantidad de informacién producida, para luego ser
distribuida entre las diferentes dependencias y usua-
rios que habitan el campus. Para conseguir esta meta, la
institucién requiere de la existencia de diversos canales
de comunicacién internos y externos, que garanticen la
correcta distribucién de la informacién a los beneficia-
rios del conocimiento académico.

Henry Jenkins III, anunciaba en 2003: “Hemos in-
gresado a una era de convergencia de medios que hace
que el flujo de contenidos a través de multiples canales
de medios sea inevitable”. Es asi como la existencia de
medios de comunicacién institucionales debidamente
interconectados (transmedia), debe ser una de las pre-
misas institucionales que garanticen el correcto uso, di-
fusién y utilizacidn de la informacioén en el desarrollo de
la comunidad académica. A este respecto, la teoria de la
Cultura Participativa (Participatory Culture) del mismo
autor, brinda los conceptos basicos para empoderar a
los usuarios en el proceso de produccién y de distribu-
cién de su creacion, en el cual los miembros encuentran
que sus contribuciones son importantes y generan co-
nexiones sociales con otros (Afiliaciones, Expresiones,
Solucidén Colaborativa de Problemas y Circulacién).
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PROYECTO

El Proyecto de Comunicacién Institucional Transmedia
parala UCompensar, debe interconectar a los diferentes
medios de comunicacién internos (periddico, revista,
radio y televisién) con las nuevas plataformas informa-
tivas (redes sociales, aplicaciones, blogs, wikis) en sus
diferentes soportes (el receptor de radio, la computado-
ra, el televisor, la tablet y los dispositivos mdviles), de
forma tal que estas ‘intersecciones’ mediaticas trans-
mitan, complementen y enriquezcan los diferentes sa-
beres académicos e institucionales. Adicionalmente,
esta intersecciéon mediatica se ajusta a la disposicién
espacio-temporal con la que cuenta cada usuario para
consultar la informacién. Es decir, el usuario puede
hacer seguimiento al desarrollo de la informacién en
tiempo real mediante las plataformas informativas, o
de consultar un andlisis a profundidad y las conclusio-
nes de la misma a través de los medios de comunicacién
tradicionales.

Parael desarrollo de la agenda settingy de la ‘parrilla
de programacidén’ del proyecto, es necesaria la participa-
cion voluntaria de los habitantes del Campus, sin impor-
tar su especialidad. El proyecto es el punto de encuentro
de todos los saberes de la UCompensar, donde cada una
de las facultades y programas van a aportar sus cono-
cimientos en su desarrollo, evolucién y crecimiento. De
igual forma, los empleados de la universidad van a apor-
tar sus conocimientos e informacioén al proyecto o, como
bien lo indica el doctor en Comunicacién, José Manuel
Noguera Vivo, “convirtiendo a la noticia en un proceso
dindmico y colectivo antes que en un producto”.

La produccidn de los diferentes insumos informati-
vos que van a dar forma al proyecto (textos e imagenes),
seran desarrollados en su totalidad por los alumnos de
la UCompensar con el apoyo y seguimiento de los docen-
tes de cada una de las areas de conocimiento, dentro de
los espacios académicos de las diferentes asignaturas.
Los alumnos podran participar en el proyecto de mane-
ra voluntaria. La filosofia del Proyecto es la de interco-
nectar los diversos saberes institucionales y académi-
cos producidos en la UCompensar con el mundo.
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ETAPAS
El proyecto se va a realizar en etapas. Estas son:

PRIMERA ETAPA (DURACION, UN SEMESTRE):
Creacion, disefio y produccién del periédico mural y
de la revista digital institucionales. Al finalizar esta
etapa, la comunidad va a conocer los prototipos de
estos dos medios de comunicacién internos de la
UCompensar. El desarrollo y produccién de estas
dos piezas de comunicacién estaran a cargo, en su
totalidad, de los alumnos de la Facultad de Comuni-
cacion de la Unipamericana, con la asesoria y segui-
miento de los docentes de cada area.

SEGUNDA ETAPA (DURACION, UN SEMESTRE):
Creacion, disefio y produccién del periédico mural y
de la revista digital institucionales, y de las salidas
a los diferentes soportes tecnolégicos. Al finalizar
esta etapa, la comunidad va a conocer los productos
informativos y las salidas a los diferentes sopor-
tes electrdénicos, ademas de la radio y la televisién
institucionales. El desarrollo y produccién de estas
piezas de comunicacidn estardn a cargo, en su totali-
dad, de los alumnos de la Facultad de Comunicacién
de la Unipamericana, con la asesoria y seguimiento
de los docentes de cada area.

TERCERA ETAPA (DURACION, UN SEMESTRE):
A las piezas desarrolladas en las dos primeras eta-
pas, se van a desarrollar los dispositivos necesarios
para almacenar la memoria del proyecto y generar
la conexién entre el medio comercial e industrial del
pais con el talento unipanamericano. Para el desa-
rrollo de esta etapa, el apoyo de la Biblioteca (repo-
sitorio) y de la Facultad de Ingenieria (base de datos
de los talentos unipanamericanos), seran de vital
importancia.

Es importante aclarar que los proyectos e informacién

producida por las otras Facultades de la UCompensar,

tendran espacio y participacion en el proyecto.

OBJETIVO GENERAL DEL PROYECTO

Integrar a la comunidad universitaria en torno a un
proyecto de comunicacion transmedia de caracter in-
terdisciplinario, que difunda a la sociedad y al entorno
empresarial, las diferentes actividades académicas de-
sarrolladas en la UCompensar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

s Encadenar alos diferentes medios de comunicacion,
plataformas informativas y soportes disponibles en
la UCompensar, en los procesos de produccién y di-
fusién (intra y extra muros) de la informacién.

e Incorporar a la comunidad universitaria y a sus di-
versos saberes en el desarrollo del proyecto de co-
municacion, identificando las diferentes fuentes
informativas (garantes) que daran respaldo a la in-
formacion.

» Difundir el talento del estudiante de la UCompensar,
con el fin de desarrollar proyectos académicos que
den solucidn a las diversas problematicas del entor-
no social y empresarial colombiano.

FUNCIONES DE CADA CANAL
(TRANSMEDIALIZACION):

Basado en el simbolo de la institucidn, el proyecto tie-
ne seis esferas interconectadas. Cada una de estas es-
feras representa uno de los medios de comunicaciéon
institucional. Es decir, en este proyecto transmedia los
diferentes medios de comunicacién estaran interco-
nectados, cada uno de ellos con funciones especificas,
incorporando (de manera auténoma) los aportes de los
estudiantes en la produccion de la informacién; bien sea
la difusién del acontecer institucional, la transmisién
del conocimiento a los respectivos usuarios (investi-
gacion), o la promocidn del talento Unipanamericano al
mundo. Cualquiera de estos medios servira como punto
de entrada a la informacién. Las funciones de cada uno
de estos medios son las siguientes:
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PERIODICO MURAL (PUBLICACION SERIAL.

ESPACIO DE TIEMPO ENTRE UNA EDICION Y OTRA,

POR DEFINIR):
De formato impreso, aparecera publicado en los lu-
gares mas transitados por la comunidad universi-
taria. Este serd el repositorio del pensamiento y del
acontecer unipanamericano, de los hechos que ha-
cen parte de la agenda noticiosa de la universidad,
y de la informacién pertinente a nivel nacional e in-
ternacional. Los estudiantes de la UCompensar van a
desarrollar —en su totalidad— esta pieza editorial,
bajo la tutela de la Facultad de Comunicacion de la
misma universidad, con el apoyo docente y los insu-
mos de los diferentes departamentos y facultades
que componen la institucion.

REVISTA INSTITUCIONAL (PUBLICACIf)N SERIAL.

ESPACIO DE TIEMPO ENTRE UNA EDICION Y OTRA,

POR DEFINIR):
Sus articulos contienen el analisis de los hechos que
marcan el diario vivir de la comunidad universitaria
y, especialmente, de sus protagonistas. Al igual que
el periddico mural, es un espacio para la exposicion
del talento unipanamericano y la demostracién de
los conocimientos adquiridos por los alumnos en
su periplo por la universidad. De igual forma, es el
lugar en el que los estudiantes pueden interactuar
con sus pares editoriales (comunicadores sociales,
disefiadores visuales, estudiantes de Mercadeo y
Publicidad, etcétera), en el desarrollo de una pieza
de informacién visual serial masiva, trabajando en
condiciones de exigencia ajustadas a los parametros
de laindustria editorial comercial. La publicacion de
la pieza editorial se va a realizar en la plataforma de
publicaciones digitales Issuu.com. Los estudiantes
de la UCompensar van a desarrollar —en su totali-
dad— esta pieza editorial, bajo la tutela de la Facul-
tad de Comunicacion de la misma universidad, con el
apoyo docente y los insumos de los diferentes depar-
tamentos y facultades que componen la institucién.
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LIBROS:

Esta categoria reune las piezas editoriales que al-
macenan la produccién intelectual de los diferentes
grupos de investigacién de la universidad o de los
proyectos editoriales de los diferentes integrantes
de la comunidad académica, con el fin de recolectar
material para las diferentes ferias del conocimiento
a nivel mundial. Este serd el canal de difusién a ni-
vel ‘extra mural’ del talento de los integrantes de la
institucién. Los estudiantes de la UCompensar van a
desarrollar —en su totalidad— estas piezas edito-
riales, bajo la tutela de la Facultad de Comunicacién
de la misma universidad, con el apoyo docente y los
insumos de los diferentes departamentos y faculta-
des que componen la institucidn.

DisposITIVOS MOVILES:

Estos medios de comunicacidn, permitiran a la co-
munidad universitaria el aprovechamiento de los
diversos beneficios brindados por las TIC al proceso
comunicativo. La inexistencia de la barrera espa-
cio-tiempo en la difusion informativa, da a estos me-
dios la capacidad de transmitir de manera instanta-
nea, la informacion pertinente a nuestra comunidad
universitaria. Los estudiantes de la UCompensar
van a desarrollar —en su totalidad— estas piezas de
comunicacién digital, bajo la tutela de la Facultad de
Comunicacién de la misma universidad, con el apoyo
docente y los insumos de los diferentes departamen-
tos y facultades que componen la institucién.




BIBLIOTECA:

Es el repositorio de la memoria académica de la ins-
titucion y el puente entre los empresarios y nuestros
jévenes talentos Unipanamericanos. Las diferentes
piezas que hacen parte del proyecto, seran archiva-
das por la biblioteca. Los beneficiarios de esta gran
cantidad de informacién recopilada y almacenada
por la biblioteca, seran los estudiantes y las empre-
sas de nuestro pais. A partir de la busqueda por ca-
tegorias, los empresarios tendran la oportunidad de
escoger entre nuestros jovenes talentos, cuyos per-
files se ajusten a las exigencias especificas del medio
laboral. Los diferentes medios serviran de apoyo ala
consolidacion de este modelo de busqueda laboral.
Adicionalmente, las bases de datos de los proyectos
de los talentos unipanamericanos, seran utilizadas
por estudiantes o investigadores de otras institucio-
nes, ayudando a la difusién y promocién de la cali-
dad académica de la institucidn.

EMISORA DE RADIO Y CANAL DE TELEVISION:

Estos dos son los medios de difusion informativa
institucional en el espectro electromagnético, que
serviran de interconexién entre los diferentes sa-
beres institucionales y la comunidad académica. De
trascendencia extra mural, sus contenidos daran
complemento a los diferentes medios de comunica-
cion institucional, a la vez que se veran beneficiados
por la promocién de sus contenidos por diferentes
medios de comunicacién de la UCompensar, ya sea
en formato tradicional, o a través de las nuevas pla-
taformas informativas. Este medio de comunicacion
no requiere de un medio fisico de transporte, lo que
amplia ain mas la capacidad de penetrar en nuevos
espacios.

PRODUCCION

El objetivo general del proyecto es el de “Integrarala co-
munidad universitaria en torno a un proyecto de comu-
nicacién transmedia de caracter interdisciplinario,...”
que vincule a las diferentes facultades y programas que
ofrece la universidad, y “...que difunda a la sociedad y al
entorno empresarial, las diferentes actividades acadé-
micas desarrolladas en la UCompensar”.

Este proyecto dara a los estudiantes de la UCom-
pensar la oportunidad de participar en un proyecto de
comunicacién académico, ajustado a las condiciones de
produccidn, y con los mas altos estdndares de calidad
exigidos por el medio comercial contemporaneo. Cada
uno de los roles editoriales sera definido con precision,
con el fin que el estudiante o empleado administrativo
conozca sus funciones especificas dentro de la cadena
de produccién informativa, ajustado a la Misién-Vision
institucionales, y a los requerimientos técnicos de pro-
duccidn.
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VENTAJAS DEL PROYECTO

PARA LA UCOMPENSAR

¢ La ‘Investigacion en el Aula’ es uno de los compo-
nentes centrales de la metodologia utilizada para
el desarrollo del proyecto, la cual permite a la ins-
tituciéon generar memoria colectiva sobre los dife-
rentes procesos investigativos desarrollados por la
comunidad universitaria. Ahora bien, este es un re-
querimiento exigido por el Ministerio de Educacién
Nacional en las gestiones de Registro Calificado, a
la vez que asigna puntos en la calificacién de gru-
pos de investigacién que realiza el Departamento
Administrativo de Ciencia, Tecnologia e Innovacién
(Colciencias).

« Elpresente proyecto permite ala comunidad univer-
sitaria generar memoria, identidad y sentido de per-
tenencia colectiva en torno a los proyectos académi-
cosrealizados por los estudiantes de la UCompensar.

¢ Deigual forma, el proyecto permite visibilizar ala so-
ciedad el talento de la UCompensar, no solo al medio
empresarial, sino como promocidon de la oferta aca-
démica a los futuros estudiantes de la universidad.
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PARA LOS ALUMNOS

* Permite a los estudiantes de la UCompensar partici-
par en un proyecto de comunicacién en condiciones
reales de produccion.

* Permite a los estudiantes de la UCompensar el de-
sarrollo de sus practicas profesionales dentro del
Campus universitario.

¢ Permite a los estudiantes promover, socializar y
difundir su talento a los diferentes estamentos que
componen la universidad y, por medio de las bases
de datos de la biblioteca, a las empresas interesadas
en los servicios del talento de la UCompensar.

PARA LA COMUNIDAD UNIVERSITARIA

¢ Informa a cada uno de los integrantes de la comu-
nidad universitaria sobre los multiples campos del
conocimiento existentes dentro del campus, sobre
los grupos de investigacidon y sobre los diferentes
proyectos realizados en la universidad.

s« Como fuente de conocimiento, memoria e identidad
colectiva, el proyecto empodera a cada uno de los
integrantes del alma mater en el desarrollo de pro-
yectos inter, multi y transdisciplinarios, ya sean de
caracter académico o comercial.
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GRUPO

INTEGRANTES

Andrés Guillermo Pefia Joya
Paula Andrea Cubillos Gomez

PROYECTO EDITORIAL I REVISTA
UNIVERSITARIA DE LA UCOMPENSAR UNION

PLANEACION & CONCEPTO
CARACTERISTICAS DEL PRODUCTO

Producto transmedia | Revista impresa formato carta
| Volcar y adaptar el contenido de la revista a las plata-
formas digitales.

;Que se entrega al final del curso?

1. Articulos paralaterceraedicion delarevista UNION.
2. Memoria visual / Bitdcora / Ajustes al brief.

3. Versién transmedia del articulo.

BRIEF

El presente documento contiene los elementos concep-
tuales utilizados en la realizacién del Proyecto Estu-
diantil Universitario.

1. OBJETIVO
Integrar a la comunidad universitaria en torno a un
proyecto de comunicacién de caracter interdiscipli-
nario, que difunda a la comunidad universitaria las
diferentes actividades académicas desarrolladas en
la UCompensar.

2. OBJETIVOS ESPECiFICOS

e Incorporar a la comunidad universitaria y a sus
diversos saberes en el desarrollo del proyecto de
comunicacién, identificando las diferentes fuentes
informativas (garantes) que daran respaldo a la in-
formacion.
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e Convocar a los estudiantes de las diferentes facul-
tades y programas que ofrece la institucién, a con-
tribuir con sus conocimientos en en el desarrollo y
produccién del proyecto.

Vincular a los diferentes semilleros de investigaciéon
de la universidad en el desarrollo de proyectos mul-
tidisciplinarios.

3. ANTECEDENTES

PGBLICO OBJETIVO (TARGET)

El proyecto va dirigido a la comunidad universitaria de
la UCompensar. Incluye a estudiantes, docentes, admi-
nistrativos y demés personal que hace parte de la ins-
titucion.

PERFIL DEMOGRAFICO
GENERO Indistinto
17 afios en adelante

PODER Personas de todos los estratos
LI\l socioecondmicos que estén
vinculadas con la UCompensar.

PERFIL GEOGRAFICO

Los usuarios de la Revista UNIG/ de la Fundacién Uni-
versitaria UCompensar seran los estudiantes tanto de
las modalidades presencial como virtual de los dife-
rentes programas de formacién. De forma presencial,
son jovenes ubicados en cualquiera de las tres sedes:
Bogot4, Villavicencio (Meta) y Cali (Valle) y, de manera
virtual, son estudiantes ubicados en cualquier ciudad a
nivel nacional.

PERFIL PSICOGRAFICO

Personas entre los 17 afios en adelante, que estén inte-
resados en temas culturales, que les guste la lectura y
temas referentes a la comunicacién, que quieran estar
actualizados sobre actividades académicas que se desa-
rrollen en la UCompensar. Personas que les apasione el
deporte, el arte, el cine, la musica, los juegos, 1a publici-
dad, el disefio visual y demads temas relacionados.




PERFIL GEOGRAFICO

REGIONES
€D Region Caribe
9 Region Eje Cafetero y Antioquia
€) Regi6n Pacifica

@ Regidn Central

@ Region Llano / Orinoquia

@ Region Amazonia

(') Sedes de la Unipanamericana
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TiTuLo
Revista Estudiantil de la Fundaci6on Universitaria,
UCompensar UNIOT.

EMPRESA

© Origen

La Fundacion Universitaria Panamericana, UCompen-
sar, nacié el 26 de octubre de 1978 al recibir de la di-
visidon de carreras intermedias del M.E.N. el permiso
de fundacién. En su primera etapa, se llamé Instituto
de Ensefianza Profesional - INESPRO, su caracter aca-
démico era Técnico Profesional y abrié sus puertas al
publico con tres programas de formacion.

© Historia

En 1992 se logr6 el cambio de caracter a institucion
Tecnoldgica, de modo que recibié el nombre de Tecno-
l6gico INESPRO - Investigaciones Estudios y Proyectos.
Durante esta etapa se perfilaron las facultades y pro-
gramas académicos actuales y gracias a la gran expe-
riencia en educacién, se obtuvo un cédigo especial del
ICFES para ofrecer las Licenciaturas en Preescolar, Ba-
sica Primaria y Basica Secundaria en convenio con la
Universidad de San Buenaventura y también se logré
en 1998 la acreditacién de la Licenciatura en Educacién
Preescolar, reconocimiento importante de por si, pero
particularmente valioso pues fue obtenido siendo una
institucién tecnolégica.

Finalmente, en septiembre 2002 y después de mu-
chos esfuerzos, se logré la transformacién a Institucién
Universitaria y asf también, se modificé la razén social
a Fundacion Universitaria Panamericana o UCompen-
sar. Desde entonces, el crecimiento de la Institucién ha
sido sostenido y en aumento.

Asi vino en primera instancia la profesionalizacion
de la mayoria de los Programas Tecnoldgicos, junto con
la apertura de algunos nuevos; la participacion en pro-
yectos como el de profesionalizacién de Madres Comu-
nitarias, Aulas Digitales y J6venes en Accién.

También recibimos la Acreditacién de alta calidad
de la Tecnologia en Sistemas de Computacién, la or-
den civil al mérito “José Acevedo y Gomez” del Concejo
de Bogota por 25 afios de democratizar el acceso a la
educacion superior y la orden a la Educacién Superior
y a la Fe Publica “Luis Lépez de Mesa” del Ministerio
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de Educacién Nacional por la calidad del programa de
Tecnologia en Sistemas de Computacién, ambas duran-
te 2004.

Igualmente, surgieron proyectos como Alianza Di-
gital, Articulaciéon con la educaciéon media, Preicfes
Digital y se recibié la aprobacién de los primeros pro-
gramas por ciclos propedéuticos bajo el programa del
Fondo Concursable para el fortalecimiento de la Educa-
cién Técnica y Tecnoldgica del Ministerio de Educaciéon
Nacional, asignado a la Alianza Digital, de la cual UCom-
pensar era miembro.

En diciembre de 2007 y después de meses de con-
versaciones, comenzamos a formar parte de la Caja de
Compensaciéon Familiar Compensar, lo que potencié
alin mas el crecimiento institucional. De igual manera,
en 2009, se vincul6 a UCompensar el Grupo Mondragén
de Espaiia, lo que ha permitido el avance en la relaciéon
con el sector productivo, el mejoramiento curricular,
el fortalecimiento y la ampliacién de los programas de
Formacién Continuada y la posibilidad de movilidad in-
ternacional con la Universidad de Mondragén.

Hoy en dia contamos con un modelo de Formacién
Profesional por Niveles, 15 programas presenciales y 6
virtuales.

Sumado a esto, vemos la realizacién del suefio de la
regionalizacién bajo la alianza con Comfenalco Valle y
Cofrem Meta. UCompensar se consolida, proyecta y me-
jora cada dia para brindar grandes oportunidades a sus
estudiantes y egresados.

Asi también, el modelo actual de formacién por ni-
veles, es fiel reflejo de la travesia de la Instituciéon por
cada caracter académico, de su compromiso con la for-
macion Técnica y Tecnoldgica y de la visién y la proyec-
cion que de forma conjunta se ha construido con los
aliados (Compensar, Mondragén, Comfenalco Valle y
Cofrem Meta).

Se avecinan nuevos retos como la renovacion de Re-
gistros Calificados, la certificacidn de calidad, la acredita-
cién institucional, la consolidacién de la regionalizacion,
la puesta en marcha de programas de internacionali-
zacion, el fortalecimiento de la investigacién aplicada,
la ampliacién de programas presenciales y virtuales, la
consolidacion de los Servicios Empresariales y la crea-
cién de posgrados, entre otros, paralo cual la institucién
contara con el respaldo y fortaleza de sus aliados y con la
experiencia adquirida a lo largo de los afios.




© Mision

Formar lideres con valores integrales, articulados con
el sector productivo, mediante un modelo de educacion
pertinente que desarrolla competencias para afrontar
los desafios del futuro.

© Vision

UCompensar sera reconocida en el 2030 como la insti-
tucion educativa de referencia en la transformacion del
sector productivo.

© Valores

Brindar oportunidades

Democratizando el derecho a la educacion, para toda la
vida, pertinente y de calidad.

Construir confianza
Actuando con transparencia, integridad, ética y res-
ponsabilidad.

Vocacion de servicio
Porque nos apasiona lo que hacemos.

Desarrollo permanente
Como forma de vida personal y empresarial.

Participacion
Para la construccion colectiva.

© Filosofia

Su filosoffa empresarial se halla recogida en sus va-
lores corporativos: la cooperacion, la participacion, la
responsabilidad social y la innovacién.

© Ubicaciony oficinas
Bogota
Sede Teusaquillo: Avenida (Calle) 32 No. 17 - 30

Meta
Sede Educacion Cofrem: Carrera 35 No. 20A - 02
Villavicencio (Meta)

Valle
Sede Meléndez: Calle 5 No. 89 - 70
Calli (Valle)

© Alcance geografico (local / regional / nacional /
internacional)

La revista va a estar 'colgada’ en la pagina web de la

universidad y la emisora. Ademads, va a contar con redes

sociales, en las cuales vamos a volcar y adaptar el con-

tenido de la revista. De igual forma, los usuarios van a

complementar los contenidos (expansidon).

© Mercados

Debido a la consolidaciéon del mercado, el crecimiento
de la manufactura nacional, la llegada de los medios di-
gitales, plantean nuevos retos para el sector editorial
impreso pues empieza a tener en los medios digitales un
gran competidor en materia de informacién y cultura.

© Productos y/o servicios

El producto que se ofrece es una revista que lleva por
nombre Revista UNIO/ para la UCompensar, es un pro-
yecto de comunicacién de caracter interdisciplinario, el
cual permite la participacion activa de todos los estu-
diantes de diferentes programas y los docentes.

© Canales de distribucion

La Revista UNIOT contara con un canal de distribucién
propio o directo ya que la misma UCompensar serd la
encargada de hacer llegar su producto al ciiente final
(estudiantes, docentes, administrativos) sin interme-
diarios, por lo tanto no delega procesos de almacenaje,
transporte o atencién al consumidor.

© Infraestructura

La infraestructura con la que cuenta el proyecto de la
Revista UNION es con la sede de la ciudad de Bogotj, la
Sede de Teusaquillo que esta ubicada en la Avenida (Ca-
lle) 32 No. 17 - 30, que es donde se encuentra ubicada la
facultad de comunicacion.

© Recursos humanos

Los recursos humanos con los que cuenta es con los es-
tudiantes de disefio visual y con el profesor Mauricio
Castro Navarrete (Docente Programa de Disefio Visual)
que son los encargados de participar en la realizacién
de la diagramacién de la Revista UNIO/, y con los demés
estudiantes de los demas programas que pueden apor-
tar articulos para la realizacién de la misma.

© Recursos tecnolégicos

La revista va a estar 'colgada’ en la pagina web de la
universidad y la emisora. Ademads, va a contar con redes
sociales, en las cuales vamos a volcar y adaptar el con-
tenido de la revista. De igual forma, los usuarios van a
complementar los contenidos (expansidon).

UNIPANAMERICANA » FACULTAD DE COMUNICACION » PROGRAMA CicLO PROFESIONAL EN DISENO VISUAL % MATERIA DISEN0 EDITORIAL » DOCENTE MAURICIO CASTRO NAVARRETE

© Estructura organizacional

Fundadores

I I I
7 N N/ AN
L Comité _
[ Revisoria | | Asesor )| Auditoria )
Fiscal Empresarial Interna

N /0N /N 7/

7/ AN

[ Consejo |
Académico
AN

Consejo Directivo

Rectoria

\
\

Compensar

******* Direccion Financiera

I

I |

7 AN

Facultades ol Cg:gﬁ{:’age )

Educacion N v
Ingenieria —
Comunicacién

Ciencias Empresariales

Continuada

Posible

Escuela de FPDH

— Académicos Idiomas

Departamentos E Ciencias Basicas
Transversales

Socio-Humanidades )
Apoyo Virtual

Biblioteca
Disefio Curricular

Internacionalizacién y
Relaciones Interinstitucionales

Bl Investigaciony
Transferencia

O Escala empresarial (grande / mediana / pequeiia)

La UCompensar se encuentra en una escala empresarial
grande, se considera una empresa grande aquel negocio
que tengan desde 101 a 250 trabajadores y que tengan
ventas superiores a los 250 millones de pesos.

PROBLEMATICA

Este proyecto busca atraer a los jévenes, los cuales ulti-
mamente han perdido el interés porlalectura, a medida
que avanza la tecnologia se es mas dificil encontrar que
hayan personas que compren revistas impresas por tal
motivo la Revista UNIO/ busca llegar a todos los publi-
cos pues se distribuira de forma impresa y digital bus-
cando asi llegar alas personas mas jovenes que usan los
medios digitales.

CATEGORIA DEL PRODUCTO O SERVICIO

Proyecto de comunicacién transmedia. Como pieza cen-
tral del proyecto, estalarevista UNIén, a partir del cual
giran los otros medios y plataformas.
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Planeacion y

\ \ |
Director Director de L Talento Sede Valle Secretaria Director
Académico Desarrollo Humano General Administrativo
1 -
Educacion =N Aseguramiento Sede Meta — . ?Om”trast
de la Calidad e Infraestructura

Mercadeo y
Comunicaciones

. Desarrollo Profesional Centro de Bienestar
N Unidadesde RN Atencion y Gradua
y
Apoyo al Estudiante

N

— Tecnologia

Admisiones y

Registro

¢PARA QUE?

Buscar generar reconocimiento y crecimiento a nivel
nacional que tanto los estudiantes, docentes, adminis-
trativos y personas que no pertenezcan a la UCompen-
sar sepan de la existencia de la Revista UNIG.

¢POR QUE?

La Revista UNIO/ tiene como objetivo impulsar a que
los estudiantes se interesen por hacer parte de estos ti-
pos de proyectos de comunicacién, dando como aporte
articulos y poniendo todo su conocimiento al servicio
de la Revista UNIO1.

CONTEXTO

Los estudiantes y docentes serdn los encargados de su-
ministrar los articulos para la realizacion de la Revista
UNIOP.

COMPETENCIA

La Revista Estudiantil UNIén, no cuenta con competen-
cia dentro de la institucién. Va a ser el tinico medio de
difusion del talento unipanamericano.




RESPONSABILIDAD SOCIAL
Uno de los objetivos del proyecto es que los estudiantes
conozcan en la universidad a sus pares en otros progra-
mas (estudiantes con intereses comunes). Esto con el
fin de generar grupos de trabajo colaborativo, que ge-
neren proyectos de vida (empresas interdisciplinares
creadas a partir de los saberes unipanamericanos).

(Cudles son los aportes que brinda el proyecto
desde el marco politico de la responsabilidad social
y la produccién limpia y sostenible al diseiio de pro-
yectos?

Generando una conciencia en la comunidad universi-
taria de que es importante conectarse entre todos y en-
riquecerse de los saberes académicos e institucionales.

ANALISIS DOFA

DEBILIDADES FORTALEZAS

» LaUCompensarno cuenta con equipos » Labuena calidad del producto final con un disefio llamativo,
para realizar la impresion lo que hace que dindmico.
tengan que depender de un proveedor » Laexperiencia que tienen sus estudiantes y docentes.
para este tema. » Ladistribucion de forma digital busca generar grupos de usuario

» Hasta ahorava en su segundo ejemplar,

con fines comunes que interactuen entre ellos.

por lo tanto todavia no cuenta con mucho ¢ Dentro del Campus, encontramos especialistas en todos los
reconocimiento por parte de la comunidad campos, tanto de la Comunicacion, la Ingenierfa, la Educacién, la

universitaria.

Publicidad y el Marketing, entre otros, que dan fuerza al proyecto.

e Grande oportunidad de extenderseenla ¢ Laconstante blisqueda de consumidores de este tipo de

comunidad universitaria a nivel nacional.

publicaciones.

» Tendencias favorables en el mercado. » Lafalta de interés de algunos jovenes en participar en este tipo de
» Tocatemas de interés de los jovenes. proyectos.

4. TEMA DE INTERES

TEMAS A TRATAR

Los articulos de la Revista Universitaria, contienen el
analisis de los hechos que marcan el diario vivir de la
UCOMPENSARYy, especialmente, la de sus protagonistas:
la Comunidad Universitaria.

¢CUANDO?

Los alcances del proyecto son los de realizar una revis-
ta que se publique una o dos veces por semestre. Inicial-
mente, el proyecto se dirigird a la Comunidad Univer-
sitaria pero, por su espiritu joven y multidisciplinario,
va a trascender las fronteras del campus. La revista es
de distribucién gratuita y de consulta por las diferentes
plataformas digitales.

¢DONDE SE VA A USAR EL DISENO?
La UCompensar es el lugar de produccién conceptual y
material del proyecto editorial.

¢PARA QUE SE REALIZA EL PROYECTO?
¢;Cudles son los alcances del proyecto? ;Qué proyeccién
personal tiene el proyecto? ;Qué proyecciéon comercial?

¢POR QUE SE REALIZA EL PROYECTO?

Como entidad productora de conocimiento, la UCom-
pensar debe encausar, clasificar y almacenar la gran
cantidad de informacién producida, para luego ser dis-
tribuida entre las diferentes dependencias y usuarios
que habitan el campus. Para conseguir esta meta, la ins-
titucion requiere de la existencia de diversos canales de
comunicacién internos y externos, que garanticen la co-
rrecta distribucién de la informacidn a los beneficiarios
del conocimiento académico.
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La motivavacién del proyecto ‘Revista Estudiantil
Universitaria de la UCompensar’, es el de conectar a la
Comunidad Universitaria, con el fin de transmitir, com-
plementar y enriquecer los diferentes saberes académi-
cos e institucionales.

¢COMO IMPLEMENTAR LA SOLUCION?

El proyecto esta diseflado para que todos los integran-
tes de la Comunidad Universitaria participen de manera
directa, ya sea en la creacién de contenido o en la parte
de produccioén. El producto final del proyecto, sera dis-
tribuido a través de la red mundial de computadores y
en formato impreso a la Comunidad Universitaria.

CONTEXTO DEL PROYECTO

La UCompensar es una universidad localizada en el ba-
rrio Armenia (Teusaquillo) de la ciudad de Bogot4 D.C.,
la cual atiende a un publico multidisciplinario de jove-
nes emprendedores, en su mayoria, laboralmente acti-
vos. Lainformacion destinada al producto es pertinente
alasnecesidades de comunicacién de la comunidad uni-
versitaria, con fuentes de primera mano en los diferen-
tes campos del saber de la universidad. La Comunidad
Universitaria va a producir en su totalidad el producto,
con informacidn precisa, actualizada y pertinente, en-
focada a dar solucién a las problematicas de comunica-
cién que la afectan. Ademas de la difusidn, el proyecto
se ajusta al marco politico de la responsabilidad social
y la produccién limpia y sostenible.

5. PRODUCTO

¢QUE?
Revista Estudiantil de la Fundacién Universitaria Com-
pensar.

¢POR QUE?

Como proyecto editorial, la revista es una publicacién
serial que permite informar, revisar, complementar y
actualizar, todos los tépicos desarrollados por las dife-
rentes facultades de la universidad. Los formatos (digi-
tal e impreso) de la publicacién, permiten llegar a una
gran cantidad de usuarios interesados por los temas
abordados en la publicacion. Es la primera publicacién
de su tipo en la institucién, y su funcién es la de proyec-
tar mas alla del campus, el talento unipanamericano y
los descubriminetos realizados por la Comunidad Uni-
versitaria.
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¢Como?

Las diferentes estaciones en la cadena de produccion
informativa que entrafia una revista, son realizadas en
su totalidad por los diferentes programas de la UCom-
pensar. Tanto la produccién de conocimiento (semille-
ros de investigacion), pasando por la produccién y la di-
fusién informativa, hasta la produccién grafica digital
e impresa (Facultad de Comunicacién), hacen parte del
proceso de produccién del proyecto.

CARACTERISTICA CLAVE (KEYWORDS)

e Publicacién serial * Medio impreso

¢ Medios digitales * Géneros literarios
» Universitaria » Comunidad

» Estudiantil * In

e Transmedia e Cultura

* Hobbies » Diseno

* Arte

ADJETIVOS QUE IDENTIFICAN AL PROYECTO

* Interesante » Original

* Auténtica « Participativa
» Didactica e Unién

* Entretenimiento e Creativa

» Formativa * Dinamica

« Aprendizaje ¢ Educativa

» Estudiantil » Informativa
e Juvenil e Cultural

e Expresiva e In

CARACTERISTICAS FORMALES Y COMUNICATIVAS
Temas de interés para la Comunidad Universitaria
UCompensar. El proyecto da solucién al desconocimien-
to generalizado que tiene la comunidad universitaria
de los diversos temas, proyectos, investigaciones, rea-
lizadas en el campus. Como factor diferenciador de los
otros medios de comunicacién existentes en la univer-
sidad, la revista retne en sus paginas todas las experti-
cias aprendidas.




FORTALEZA DEL PROYECTO

CONTENIDO EDITORIAL

El contenido es 100% original de los estudiantes de la
UCompensar.

EXPRESION GRAFICA

La Revista UNIO/ utiliza como material de apoyo grafi-
co fotografias de excelente calidad en ambientes reales
que buscan aportar a los temas tratados, también lleva-
ra material como ilustraciones lo que hara ver los arti-
culos mas llamativos.

DiISENO DE INFORMACION

La Revista UNIO/ cuenta con una pagina legal donde
muestra la informacion de las personas que participa-
ron y aportaron a la realizacién de la publicacién del
ejemplar, en esta misma pagina se encuentra el indice
donde nos informa el titulo del articulo, el nombre de
la persona que lo realiz6 y la paginacion, los folios se
encuentra ubicados en la parte inferior de las paginas a
los extremos, cuenta con recursos infograficos para fa-
licitar la comprensién de algunos temas, la tipografia de
la revista en el cuerpo de texto de los articulos cuenta
con una tipografia con serifas lo que permite la facili-
dad de la legibilidad y la fluidez del texto, en los titulos
son ya que son textos mas cortos cuenta con tipografias
sin serifas y bold lo que favorece su lectura.

PrRODUCCION

Papel satinado (150gr).

FORMATO PDF con tipografias

incrustadas.
4x4 perfil de color CMYK.
SISTEMA DE Impresion offset.

IMPRESION

Encuadernacion: plegado,
ACABADO DE LAS cosido al caballete.

PIEZAS FINALES Plastificado: brillante, solo
en la portada.

Generar los archivos
digitales con las
caracteristicas técnicas
requeridas.

Dispositivos
electronicos

REVISTAS AcADEMICAS NACIONALES (con foto):
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REFERENTES I PUBLICACIONES PARADIGMATICAS

(coN FOTO):

EDITORIAL UNIVERSIDAD DE SEVILLA
Universidad de Sevilla | Universidad de Murcia

Secinta Ar Iy dace Dcing derrie de s Ui de Mircia 6 colsheesci
! Cargi DMl e Bk e Rl caburka

X Especial -

Biologia’

Marina

i Oficina Verde K

)

REVISTA CIENTIFICA UNIVERSIDAD DE Murcia

3 .
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INTELIGENCIA
" ¢ o ARTIFICIAL

no es como la pintan

Del alacran al
antiveneno

Charlie
£l Tantasma imaginarno
con efectos reales

Revista UNAM - Universidad Autonoma de México

6. INSUMOS

FUENTES DE INFORMACION

Las fuentes informativas del proyecto son alumnos y do-
centes de la UCompensar, quienes obran como garantes
de la informacién publicada. Esta informacién es some-
tida al escrutinio de la comunidad universitaria con el
fin de ser contrastada y complementada.

;QUIEN DESARROLLARA EL PROYECTO?

El proyecto es realizado desde el segundo semestre de
2019 por los estudiantes de la materia de Disefio Edito-
rial del programa de Disefio Visual de las modalidades
presencial y virtual, con el apoyo de los estudiantes y
docentes de los programas que hacen parte de la UCom-
pensar.
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IMAGEN

TIPO DE IMAGEN

La mayoria de las imagenes elegidas para este proyecto
son de tipo literal, con un alto de grado de iconicidad.
Son imdagenes representativas que llaman la atencién
del lector, lo ayudan a comprender y contextualizar el
contenido del articulo.

ILUSTRACION

El estilo de las ilustraciones son de ficcion, fantasia,
cada ilustrador le va a poner su propio estilo personal,
se encargaran de las ilustraciones los estudiantes de di-
sefio visual.

7. CRONOGRAMA

DIAGRAMA DE GANTT

PROCESO

ilustraciones, infografias).

Disefio de las paginas.

Ajustes finales al disefio.

Correccién de estilo.

Edicion # 2. 4 semanas
DISENO Desarrollo del material gréfico (fotografias, 3 semanas
3 semanas
Entrega de articulos disefados. 1semana

1semana .

Disefio de las piezas promocionales. 2 semanas

FOTOGRAFIA

Dentro de las imagenes tenemos fotografias de paisajes,
fotografia periodistica, fotografia documental, a color
para dar un toque de creatividad, que proporcionen es-
tilo y disefio a la Revista UNIOnN.

MATERIALES

La version impresa de la revista UNlén, cuenta con
un minimo de 52 paginas en papel satinado de 115gr.
Como acabados, la portada tiene plastificado brillante,
y es cosida al caballete. El proyecto se acompafia de sus
respectivas versiones para plataformas digitales.

PRODUCCION REVISTA UNI6n
SEGUNDO MOMENTO EVALUATIVO

Desarrollo de las versiones digitales. 2 semanas

Entrega a coordinacion editorial. Ajustes 1semanas
finales.
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TERCER MOMENTO EVALUATIVO



8. PLAN (DERROTERO)

EpiciON # 1 UNION

Revista formato carta cerrado (tabloide abierto) de 52
paginas. Policromia. Impresa en papel satinado de 115gr.
Portada plastificada. Cosida al caballete.

PLAN UNIGN
REVISTA ESTUDIANTIL UNIVERSITARIA
UNIPANAMERICANA
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UNION es un proyecto de comunicacién transmedia que busca

UNIPANAMERICANA > FACULTAD
DE COMUNICACION > PROGRAMA

integrar a integrar a la comunidad universitaria en torno

a un proyecto de comunicacién transmedia de caracter

N tepinlinar : : CicLo PROFESIONAL EN DiSeNO
interdisciplinario, que difunda a la sociedad y al entorno

VISUAL » MATERIA Disello
empresarial, las diferentes actividades académicas desarrolladas

. . EDITORIAL » DOCENTE MAURICIO
en la Unipanamericana.

CASTRO NAVARRETE
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9. PROCESO DE DISENO

CARACTER GRAFICO / IDENTIDAD:

El alumno del programa de Disefo Visual, Carlos Andres
Martinez, disefié el simbolo de UNIG/ durante el curso
de Disefio Editorial en el segundo semestre de 2019. De
igual forma, realiz6 la propuesta de la paleta cromaética,
la cual es parte integral de la identidad del proyecto.

NOMERO TRES

| PRIMER SEMESTRE DE 2021

REVISTA ESTUDIANTIL DE LA FUNDACION UNIVERSITARIA COMPENSAR
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9. PROCESO DE DISENO

BOCETACION / CARACTER GRAFICO:
Estructura, identidad, paleta tipografica, paleta
cromatica, tipologias de pagina, tipologias de texto,
otros recursos.
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FontFont. Se origin6 gracias a una solicitud no
variedad a las diferentes jerarquias de la utilizada para la Deutsche Bundespost (Oficina
Estructura de la Noticia, se utiliza la fuente Federal de Correos de Alemania). La Meta ha
MetaPro. La Meta es una familia tipogréfica sans-  sido adoptado por numerosas corporacionesy
serif humanista disefiada por Erik Spiekermann otras organizaciones como su tipo de letra, para
y lanzada en 1991 a través de su biblioteca sefializacién o en su logotipo.

PALETA TIPOGRAFICA: para dar contraste y

PARA MAS INFORMACION:
Dafont (Jul 30, 2019). FF Meta Font. https://www.dafontfree.io/ff-meta-font/

. Pelta, R., (18 octubre 2000). Erik Spiekermann, un gran tipégrafo. https://www.unostiposduros.com/erik-spiekermann-un-gran-
tipografo/
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PALETA TIPOGRAFICA: para el texto corrido de los JELLE BOSMA 1S A Senior Type Designer for
articulos se utiliza la fuente tipogréafica Cambria. Monotype. He joined the company in 1992 as the
Disefiada por la holandesa Jelle Bosma en 2004, leader of the TrueType team, and since then, his
es una fuente adecuada para el cuerpo de texto, role has evolved and influenced many aspects of
facil de imprimir en formatos pequefios o en the ever-changing type landscape.

pantallas de baja resolucion.

PARA MAS INFORMACION:
Microsoft (6 de abril de 2021). Cambria font family. https://docs.microsoft.com/en-us/typography/font-list/cambria
Monotype (6 de abril de 2021). Typographic matters. https://www.monotype.com/studio/jelle-bosma
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EL VERDE UNION

-
- VE o ) RDE UNION
simboliza crecimiento, armonia,

s . K : 100, 20, 60, 20
frescuray fertilidad. Se asocia con 0. 113. 107
la seguridad. Sugiere estabilidad, #,0071’68

resistencia, crecimiento y esperanza.

EL PORPURA ROJIZO UNION
combina la estabilidad del azul y la
energia del rojo. Se asocia con la B
realeza, la sabiduria, la dignidad, X
laindependenciay la creatividad.

EL NARANJA UNION
se asocia con el optimismo.

TONE : Pantone 328 C

RPURA ROJIZzo UNION
40,100, 0, 0
138, 0, 126
#8A007E
NTONE : Pantone2415C

NARAN)JA UNION

) . CMYK : 0,60,100,0
EStIl‘l’ll{b la act|V|dz.:1d mel?tal. En RGB . 214,133, 0
heraldica, el naranja es simbolo de HEX . #D68500

fuerza y resistencia. PANTONE : Pantone 144 C

PALETA CROMATICA: para ajustar la paleta

cromatica de la revista a la identidad de la
UCompensar, se utiliza el naranja del logotipo
y el tono verde de la pagina web. Como color
adicional, se utiliza el pdrpura rojizo que da
contraste y variedad a las composiciones.
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CAJA TIPOGRAFICA: la revista UNIén utiliza

una caja tipografica modular compuesta de 9
columnasy 12 filas por pagina. Los médulos
tienen una altura de 4 lineas de texto, cada una
correspondiente a los 12 puntos de interlineado
(4 lineas equivalen a 4 picas). Las lineas de
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flujo (separacion entre médulos) también tienen
una altura de 1 pica (12 puntos). El sistema
permite disefiar articulos con variados anchos de
columnayy el ajuste preciso de las imagenes a la
reticula, sin importar su proporcién.




(1)

ENFOQUE
PEDAGOGICO
PROYECTO
UNION

APRENDIZAJE BASADO EN RETOS

El enfoque pedagégico escogido para la realizacién del
proyecto de clase es el Aprendizaje Basado en Retos.
Este enfoque involucra activamente al estudiante en
una situacién problematica real, relevante y de vincu-
lacién con el entorno, la cual implica la definicién de un
reto y la implementacién de una solucién.

Para alcanzar el éxito en el desarrollo de los proyec-
tos, en el ABR los estudiantes trabajan con maestros y
expertos en sus comunidades, en problemaéticas reales,
para desarrollar un conocimiento méas profundo de los
temas que estan estudiando. Es el propio reto lo que de-
tona la obtencién de nuevo conocimiento y los recursos
o herramientas necesarios.

El enfoque utilizado para dar solucién al problema
planteado, es enfrentar al estudiante a una situacién
problemadtica relevante y abierta, para la cual se de-
manda una solucién real.

Como solucién final al problema se requiere que los
estudiantes, en este caso, generen acciones y productos
concretos.

Durante el proceso de desarrollo del proyecto, los
estudiantes analizan, disefian, desarrollan y ejecutan la
mejor solucién para abordar el reto en una manera que
ellos y otras personas pueden verlo y medirlo.

El papel de los docentes que dan apoyo al proyec-
to es el de coach, co-investigador y disefiador (Baloian,
Hoeksema, Hoppe y Milrad, 2006).
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PLANEACION
Los siguientes son los roles a desarrollar por los partici-
pantes del proyecto y su cronograma correspondiente:

PRIMER MOMENTO EVALUATIVO

© Comunidad universitaria

¢ Invitar a los integrantes de la comunidad universi-
taria a participar en el desarrollo del material grafi-
coy escrito para el proyecto.
Indicar a los interesados las fechas y caracteristicas
de entrega.

© Alos integrantes de la materia de Diseiio Editorial

¢ Determinar los grupos de trabajo y los roles a des-
empefiar por cada alumno en el proyecto editorial.
Busqueda de articulos y material grafico.
Determinar los canales de difusidn pertinentes de
acuerdo al contenido y al grupo objetivo.
Desarrollo de las propuestas de disefio paralas dife-
rentes plataformas digitales. Las propuestas inclu-
yen sonido y movimiento. Desarrollo de la memoria
del proyecto.

SEGUNDO MOMENTO EVALUATIVO

* Recepcioén de articulos. Disefio y diagramacién de
los articulos para la revista impresa. Desarrollo de
las imagenes para los articulos.
Correccion de estilo de los articulos.
Finalizacién de las graficas (ilustraciones, infogra-
fias). Retoque Digital de las fotografias.
Ajustes finales al proyecto.

TERCER MOMENTO EVALUATIVO

+ Consignacidén de los avances del proyecto en la Me-
moria.

e Desarrollo de las piezas promocionales.

« Socializacién del proyecto.




PRODUCCION REVISTA UNI6n

MARZO ABRIL MAYO

PROCESO DESCRIPCION TIEMPO 3 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16

Edicion#1 : Coordinacion editorial. 1semana

Definir los pasos para la finalizacién y

socializacion.

Edicion # 2. 4 semanas

Recepcion de articulos. 1semana
DISENO Desarrollo del material grafico (fotografias, 3 semanas

ilustraciones, infografias).

Disefio de las péaginas. 3 semanas

Entrega de articulos disefiados. 1semana
Ajustes finales al disefio.

Correccion de estilo. 1semana
Disefio de las piezas promocionales. 2 semanas
Desarrollo de las versiones digitales. 2 semanas

Entrega a coordinacion editorial. Ajustes 1semanas
finales.

DIAGRAMA DE GANTT: Este cronograma permite
visualizar las diferentes etapas del proceso, y los
tiempos de entrega de cada una de las tareas a
realizar. Esta dividido por Momentos Evaluativos
y sus respectivas semanas.
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MARCO METODOLOGICO

A continuacidn se definen los elementos que se integran
en el marco propuesto por Apple para el Aprendizaje
Basado en Retos:
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IDEA GENERAL: Es un concepto amplio que puede ser
explorado en multiples formas, es atractivo, de im-
portancia para los estudiantes y para la sociedad.
Es un topico con significancia global, por ejemplo la
biodiversidad, la salud, la guerra, la sostenibilidad,
la democracia o la resiliencia.

PREGUNTA ESENCIAL: Por su disefio, la idea general
posibilita la generacién de una amplia variedad de
preguntas. El proceso se va acotando hacia la pre-
gunta esencial que refleja el interés de los estudian-
tes y las necesidades de la comunidad. Crea un en-
foque mas especifico para la idea general y guia a
los estudiantes hacia aspectos mas manejables del
concepto global.

RETO: Surge de la pregunta esencial, es articulado e
implica a los estudiantes crear una solucién especi-
fica que resultara en una accién concreta y signifi-
cativa. El reto esta enmarcado para abordar la idea
general y las preguntas esenciales con acciones loca-
les.

PREGUNTAS, ACTIVIDADES Y RECURSOS GU{A: Son ge-
nerados por los estudiantes, representan el cono-
cimiento necesario para desarrollar exitosamente
una solucién y proporcionar un mapa para el proce-
so de aprendizaje. Los estudiantes identifican leccio-
nes, simulaciones, actividades, recursos de conteni-
do para responder las preguntas guia y establecer el
fundamento para desarrollar las soluciones innova-
doras, profundas y realistas.

SoLucidN: Cada reto establecido es lo suficientemen-
te amplio para permitir una variedad de soluciones.
La solucién debe ser pensada, concreta, claramente
articulada y factible de ser implementada en la co-
munidad local.

IMPLEMENTACION: Los estudiantes prueban la efi-
cacia de su implementacién en un ambiente autén-
tico. El alcance de esta puede variar enormemente
dependiendo del tiempo y recursos, pero incluso el
esfuerzo mas pequefio para poner el plan en accién
en un ambiente real es critico.

EVALUACION: Puede y debe ser conducida a través del
proceso del reto. Los resultados de la evaluacion for-
mal e informal confirman el aprendizaje y apoyan la
toma de decisiones a medida que se avanza en la im-
plementacion de la solucién. Tanto el proceso como
el producto pueden ser evaluados por el profesor.
VALIDACION: Los estudiantes juzgan el éxito de su so-
lucién usando una variedad de métodos cualitativos
y cuantitativos incluyendo encuestas, entrevistas y
videos. El profesor y expertos en la disciplina juegan
un rol vital en esta etapa.

DOCUMENTACION Y PUBLICACION: Estos recursos
pueden servir como base de un portafolio de apren-
dizaje y como un foro para comunicar su solucién
con el mundo. Se emplean blogs, videos y otras he-
rramientas.

REFLEXION Y DIALOGO: Mucho del aprendizaje pro-
fundo tiene lugar al considerar este proceso, se
reflexiona sobre el aprendizaje propio, sobre las
relaciones entre el contenido, los conceptos y la ex-
periencia e interactuando con la gente.




INVESTIGACION
EN EL AULA

FILOSOFIA

UNIGT es el punto de encuentro de todos los saberes,
talentos, iniciativas, proyectos y suefios de la comuni-
dad universitaria de la UCompensar. El proyecto es el
repositorio del espiritu inquieto, diverso y original de
nuestra institucién; testigo y suscitador de la evolucién
de la comunidad.

La migracién de los contenidos informativos de los
medios de comunicacién impresos a las plataformas di-
gitales es un signo de nuestra época. UNIO7 es un labo-
ratorio experimental, en el cual los futuros comunido-
res pueden fusionar, proponer y crear nuevos géneros
comunicativos que se adapten a las cambiantes condi-
ciones de los medios de comunicacién contemporaneos.
De igual forma, UNIOZ es un espacio de practica para
los futuros comunicadores, en el cual pueden desem-
pefiar sus roles profesionales en condiciones reales de
produccién.

PRODUCTOS
Como productos del curso de Disefio Editorial del pro-
grama de Disefio Visual de la Facultad de Comunicacién
de la UCompensar, se han realizado dos ediciones de la
revista UNIOM, que se pueden consultar en la pagina
issuu.com. Los articulos, imagenes de apoyo, disefio,
diagramacién y piezas transmedia de ambas ediciones
de la revista, fueron desarrollados en su totalidad por
estudiantes y docentes de la Facultad de Comunicacién.
En las dos ediciones publicadas de la revista UNION,
se han publicado los resultados obtenidos por semille-
ros de investigacién y proyectos de aula. Como proyec-
to interdisciplinar, UNION ha permitido visibilizar el
talento unipanamericano en diversas disciplinas que
van desde los deportes alternativos y el arte callejero,
hasta el tatuaje.

BOCETACION: El paso inicial para el disefio y diagramacion

de la revista, es el desarrollo de bocetos en miniatura
que permiten distribuir la informacién bi-media
(imégenes y texto) en el 'lienzo' del articulo.

MNSUMOS
» & FoTos
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QUE DICE EL PROFE

El cacharrero encarna la capacidad humana de
experimentar con diferentes cosas y encontrar
iones creativas a p; 7
Este articulo describe cémo funciona a grandes
rasgos este tipo de pensamiento.

o
Cantos Hem, N UMARA

CAMILO BARRETO (58 PEsTE)

113 de abrilde 1970 Ia tripulacion de la nave Apolo 13, en direccion a
Taluna,

energia eléctrica; situacion
que, onia e alto iesgola vida de
los tres astronautas a bordo de a nave.

tos a bordo de Ia nave y de su ingenio, y el del equipo en tierra, para
resalver una serie de problemas coma tener que adaptar unos fltros
deco, dulo

tenian amano.
1

habilidades es o que se denominG "La mente del cacharrer

{ A MOCHILEAR

CaRo ALcGORICo.
GRAN DESFILE de
Dia de Muertos

DIAYDE:
MUERTOS

Una tradicién Milenaria

PIC

Como proyecto interdisciplinar, UNIO/? brinda a la co-
munidad universitaria la posibilidad de trabajar, en
condiciones reales de produccion, en un proyecto de
comunicacién transmedia dirigido por los docentes de
la UCompensar. Para visibilizar los logros alcanzados
durante el proceso, los mejores proyectos seran publi-
cados en UNIO1 y en sus diferentes medios digitales de
difusién.

Del proyecto pueden hacer parte todas las faculta-
des y programas de la UCompensar. Ademas de visibi-
lizar las diferentes experticias y talentos unipaname-
ricanos, el objetivo final es el de propiciar la creaciéon
de semilleros de investigacidén interdisciplinares que se
conviertan en proyectos de vida para nuestra querida
comunidad estudiantil.

5. Los difuntos compartirin Ia noche con
tos . al amanecer, regresardn a su mundo

UNIPANAMERICANA

PRODUCTO FINAL: Dos ediciones de la publicacién, con
informacién 100% original de la UCompensar, son el
resultado del esfuerzo de los alumnos de la materia de
Disefo Editorial del Programa de Disefio Visual.

I0 ANOS DE OCIO Y FANTASIA

Del 10 al 14 del octubre de 2019, en el salén de convenciones
de Corferias, tuvo lugar la décima versién de uno de los
eventos mds importantes de la cultura Geek. En

=) Ab Vm de UNIGN te contaremos algunos

e, detalles de este gran

-~ evento.
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CARACTERISTICAS DEL ESCRITO
Si deseas publicar en UNIG/, las siguientes son las ca-
racteristicas del escrito:

Siete mil caracteres como méximo.
Incluye espacios. Una cuartilla tiene aproximadamen-

te mil quinientos caracteres.

Titulo de 7 palabras como maximo.
Sumario de 25 palabras maximo.
Bibliografia sugerida.

Esto con el fin de incentivar la consulta de libros en la
biblioteca.
Entrega los archivos en formato Word.

IMAGENES DE APOYO

Para el desarrollo de las imagenes ten en cuenta:
Para las fotografias es necesario la entrega de archi-
vos de alta resolucién.
Entrega archivos en formatos JPEG (sin comprimir),
Tiff o PNG.
Para las infografias o ilustraciones digitales, entre-
ga archivos en formatos Tiff, PDF o Al ()
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